2. Dan



Potek

Po opozorilu so animatork, sem ugotovil, da je igra resni¢no prekomplicirana. Zato bomo ubrali
poenostavljeno pot. Se vedno pa bo zelo podobna prvi, ker mi je zelo véet ta nadin igre.

Udelezenec lahko nastopa v 2 stanjih:

GP: pomeni glavni pastir to bodo animatoriji, ki imajo skupine

Pastir

Vsak pastir ima svojo rutico za pasom.

Cilj: Steci na nasprotnikovo polovico in nasprotniku izmakniti rutico.

Ce uspesno ukrades rutico, jo prinese$ nazaj v svojo polje GP (to prinasa tocke).
Ce nekdo ukrade rutico tebi (v sovraznikovem polju), takoj postane$ Koza
Pomembno ¢e nimas rutice nikakor ne smes loviti

Koza

e Si v sovraznikovem polju in ¢akas ta te tvoj pastir resi

Resevanje

e Pastir pride do ograde in prime kozo za roko in gresta skupaj v svoje polje (Takrat sta
oba varna)

Slikica za lazjo predstavo
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Postavitev

e Skupine 1-6 bodo imele polje na polovici, ki je blizje Sportni dvorani
e Skupine 7-12 bodo imele polje na polovici, ki je bolj pro¢ od Sportne dvorane



Igralni polji

prva runda: R1.png druga runda: R2.png

FAQ

Kaj se zgodi, ¢e sem pastir in izgubim rutico v svojem polju?

o Ni¢ hudega, v tem primeru ne postanes koza, gres do svojega GP in dobis novo
rutico

Kaj se zgodi, ce me med resevanjem nekdo ulovi?

o Ni¢, Ce si pravilno reSeval kozo (sta se drzala za roke) ne moreta biti ulovljena

Kaj se zgodi, ¢e sem nekomu izmaknil rutico in me nekdo ulovi?

o Ce si na njihovem polju postane$ koza (Das mu obe rutici)

o Ce si na svojem polju (Das mu le ukradeno rutico)

Torej me lahko ulovijo povsod, kje sem sploh varen?

o Ko pijes vodo

o ko si pri GP (v golu, kasneje pri kosu


https://kokosek.si/oratorij/uploads/images/gallery/2026-06/r1.png
https://kokosek.si/oratorij/uploads/images/gallery/2026-06/r2.png

